MIXED REALITY / VR

I am

ICARUS






Dans Je suis Icare, deux participants sont invités a plonger dans un labyrinthe
sonore et visuel.

Dans cette expérience de réalité mixte, ouils porteront un casque de réalité virtuelle
et des capteurs de mouvement, ils revisiteront le mythe de maniére poétique et
onirique a travers les yeux d'lcare.

Entre leur passage dans le Labyrinthe et leur ascension vers le soleil, ils sont
interpellés par Dédale, incarné par |'autre participant sous la forme d'un avatar
évolutif.

Vous tomberez face a face avec des figures mythiques, prenant vie a travers I'avatar
virtuel du participant qui partage I'expérience avec vous. Sensations de vent, de
chaleur, et vibrations sonores ponctuent I'expérience sensorielle immersive du
récit.
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In I am ICARUS, two participants become the physical actors of a visual and sonic
experience and are invited to roam in an dreamlike universe.

Wearing a virtual reality helmet and motion sensors, they each embody Icarus,
while they perceive the other participant as
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Equipment for
2 users + 1 backup

e 3x HTC or Oculus Headsets
® 3x Oculus CV1 Clip or HTC

e 10x Cables Ethernet (Cat 6)

e 1x Network Card

Vive Pro Clip

* 3x hp VR BackPack * Ix PoE Switch

e 8x OptiTrack Slim 13E * Ix Arduino switch
CAmEres e DMXlights

e 3x OptiTrack Tags e DMX fans

* 1x OptiTrack Base Station e Sub bass

¢ 1x OptiTrack Hardware Key s v
* Machine Master

e 1x Motive:Tracker License

AREA : 30’ X 30’

ALSO AVAILABLE AS A
) - STAND-ALONE VR EXPERIENCE

Contact

Marie-Christine Dufour 1-514-284-5005
Executive Director - 4D Art mcdufour@4dart.com

D http://bit.ly/icarusVR http://bit.ly/icarusVideo
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